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İSTANBUL ATLAS ÜNİVERSİTESİ
ATLAS GAMEJAM  bETA 
DİJİTAL OYUN TASARIMI BÖLÜMÜ ETKİNLİĞİ
“Fikirden Oyuna”


Etkinliğin Tanımı:
2025-2026 Bahar Dönemi Üniversite İçi Atlas Game Jam, İstanbul Atlas Üniversitesi Sanat, Tasarım ve Mimarlık Fakültesi Dijital Oyun Tasarımı Bölümü tarafından Dijital Oyun Tasarımı E-Spor Öğrenci Kulübü iş birliğiyle düzenlenecek olan, özellikle Dijital Oyun Tasarımı Bölümü 1. ve 2. sınıf ve İstanbul Atlas Üniversitesi öğrencilerine yönelik, eğitsel ve uygulama odaklı bir oyun geliştirme etkinliği olarak planlanmıştır. 
Etkinlik, öğrencilerin ileri düzey yazılım bilgisine sahip olmalarını gerektirmeyen, temel oyun mekaniği kurma, ekip çalışması ve yaratıcı fikir geliştirme üzerine kurgulanmış bir üretim ortamı sunar.
Amaç
2025-2026 Bahar Dönemi (11 Nisan 2026) İstanbul Atlas Üniversitesi Sanat, Tasarım ve Mimarlık Fakültesi Dijital Oyun Tasarımı Bölümü tarafından düzenlenecek olan Atlas Game Jam’in amaçları aşağıda yer aldığı gibidir; 
· Öğrencilerin erken dönemde oyun üretim sürecini deneyimlemesini sağlamak
· Oyun tasarımı mantığını uygulamalı olarak öğretmek
· Ekip çalışması ve proje disiplinini kazandırmak
· Öğrencilerin portfolyolarına ekleyebilecekleri ilk prototipleri üretmelerini sağlamak
· Bölüm içinde üretim kültürünü güçlendirmek.
Katılımcı Profili
Atlas Game Jam etkinliği kapsamında Dijital Oyun Tasarımı Bölümü 1. ve 2. sınıf öğrencileri öncelikli olmak koşuluyla, gerektiğinde fakülte ve üniversite dahilinde sınırlı sayıda görsel tasarım odaklı öğrenciler de etkinliğe katılabilecektir.
Bu kapsamda etkinlik için katılımcıların ileri seviye programlama bilgisine sahip olması zorunlu değildir.
Atlas Game Jam’e katılacak ekipler 3 veya 4 kişi olacaktır.

Etkinlik Formatı
2025-2026 Bahar Dönemi İstanbul Atlas Üniversitesi Sanat, Tasarım ve Mimarlık Fakültesi Dijital Oyun Tasarımı Bölümü tarafından düzenlenecek olan Atlas Game Jam’in etkinlik formatı aşağıdaki gibi planlanmıştır.
Tarih: 18 Nisan 2026
Süre: 24 Saat
Yer: Vadi Kampüs bilgisayar laboratuvarları
Tema: Etkinlik başlangıcında açıklanır
Platform: PC (Windows)

Kullanılacak Araçlar
Başlangıç seviyesine uygun araçlar:
· Unity (hazır template kullanımı serbest)
· Godot (isteğe bağlı)
· Scratch / GDevelop (1. sınıflar için alternatif)
· Hazır asset ve asset store kullanımı serbesttir.
· Yapay zekâ destekli araçlar (görsel üretim, konsept geliştirme, diyalog yazımı ve temel kod önerileri için sınırlı kullanım)
Atlas Game Jam kapsamında yapay zekâ araçları sadece öğrenmeyi desteklemek, üretim sürecini hızlandırmak ve fikir geliştirmeye yardımcı olmak amacıyla kullanılabilir. Ancak oyunun temel mekaniği, tasarım kararları ve proje kurgusu ekipler tarafından oluşturulmak zorundadır. Kod karmaşıklığı teşvik edilmez.
Bu etkinlikte amacın oynanabilir bir fikir üretmek ve tasarım sürecini deneyimlemek olduğu unutulmamalıdır. 
Bu bağlamda yapay zekâ araçlarının kullanım sınırlılıkları aşağıdaki gibidir;
Yapay Zekâ Kullanım Sınırlılıkları
1. Yapay zekâ araçları yalnızca fikir geliştirme, görsel konsept üretimi, metin taslağı oluşturma ve temel kod örnekleri için kullanılabilir.
2. Oyunun ana fikri, oyun mekaniği, seviye tasarımı ve etkileşim kurgusu ekip üyeleri tarafından üretilmelidir.
3. Yapay zekâ tarafından doğrudan üretilmiş tam oyun kodları veya bütüncül proje çıktıları kullanılamaz.
4. Yapay zekâ araçları jüriye sunulacak projede tek başına üretici olarak gösterilemez; yalnızca destekleyici araç olarak kabul edilir.
5. Telif hakkı ihlali oluşturabilecek, lisansı belirsiz veya kaynak belirtmeden kullanılan AI çıktıları değerlendirme dışı bırakılabilir.
6. Yapay zekâ kullanımı, ekipler tarafından proje tesliminde kısaca beyan edilmelidir (hangi amaçla, hangi araçla kullanıldığı).
Bu sınırlamalar, öğrencilerin öğrenme sürecine aktif katılımını sağlamak ve üretimin pedagojik niteliğini korumak amacıyla uygulanacaktır.

Üretim Beklentisi
Atlas Game Jam kapsamında  katılımcı ekipler;
· Basit oynanabilir bir prototip geliştirmelidir.
· 150-200 kelimelik oyun senaryosunu kendilerine verilen formata yerleştirilmelidir.
· 30-60 saniyelik oynanış videosu veya ekran görüntüsü oluşturarak YouTube üzerinden liste dışı paylaşmalı ve linki senaryo altındaki ilgili yere girmelidir.
Değerlendirme Kriterleri
· Oynanabilirlik
· Tema uyumu
· Fikir özgünlüğü
· Tasarım bütünlüğü
· Ekip çalışması
Kod seviyesi değerlendirme kriteri değildir.
Değerlendirme Kriterleri
Oynanabilirlik
Oyunun temel mekaniğinin çalışır durumda olması, hatasız açılması, kullanıcıya temel bir etkileşim deneyimi sunması ve en az bir oynanabilir döngü (başla, oyna ve sonuç) içermesi beklenir.
Tema Uyumu
Geliştirilen oyunun, etkinlik başlangıcında açıklanan tema ile anlamlı ve tutarlı bir ilişki kurması; tema kullanımının yüzeysel değil, oyun fikrine entegre edilmiş olması değerlendirilir.
Fikir Özgünlüğü
Oyunun sunduğu ana fikrin, anlatı yapısının veya mekanik yaklaşımının yaratıcı bir bakış açısı içermesi; var olan oyunların birebir kopyası niteliğinde olmaması dikkate alınır.
Tasarım Bütünlüğü
Oyun mekaniği, görsel stil, ses kullanımı ve anlatı öğeleri arasında tutarlılık bulunması; oyunun parçalı değil, kavramsal olarak bütünlüklü bir deneyim sunması beklenir.
Ekip Çalışması
Ekip üyeleri arasında görev paylaşımının dengeli olması, sürecin ortak üretimle yürütülmesi ve sunum sırasında ekip içi iş birliğinin açıkça görülebilmesi değerlendirilir.
Etik Uygunluk
Projelerin; ayrımcı, nefret söylemi içeren, şiddeti yücelten, cinsiyetçi veya dışlayıcı içerikler barındırmaması; telif haklarına saygılı olması ve yapay zekâ kullanımında belirtilen kurallara uygun şekilde geliştirilmiş olması beklenir.
Kod seviyesi bir değerlendirme kriteri değildir. Amaç teknik karmaşıklık değil, tasarım düşüncesi ve üretim sürecinin öğrenilmesidir.
Katılım Şartları
1. Her takım etkinliğe en fazla bir (1) oyun projesi ile katılabilir.
2. Geliştirilen oyun PC (Windows) platformunda çalışabilir olmalıdır.
3. 150-200 kelimelik oyun senaryosunu kendilerine verilen formata yerleştirilmiş olmalıdır.
4. 30-60 saniyelik oynanış videosu veya ekran görüntüsü oluşturarak YouTube üzerinden listedışı paylaşmalı ve linki senaryo altındaki ilgili yere girmelidir.
5. Oyunlarda kullanılan tüm hazır assetler (grafik, ses, müzik, font vb.) ve yapay zekâ destekli üretilmiş içerikler, oyunun yüklendiği itch.io sayfasında açıkça listelenmeli ve ayrıca jüri sunumu sırasında belirtilmelidir.
6. Oyun içerikleri; dini, milli, ırkî, siyasi propaganda içeren, nefret söylemi barındıran veya NSFW (uygunsuz) içerik içeren unsurlar taşıyamaz.
7. Katılımcılar istedikleri oyun motorunu kullanabilirler (Unity, Godot, Scratch, GDevelop vb.).
8. Atlas Game Jam kapsamında geliştirilecek oyuna etkinlik başlangıç saatinden önce başlanması yasaktır.
9. Önceden hazırlanmış kod, seviye veya oynanabilir prototip kullanılamaz. Sadece boş proje dosyası ve hazır motor şablonları kullanılabilir. 
10. Projenin ayrıca jüriye canlı sunum eşliğinde tanıtılması zorunludur. 
11. Yapay zekâ araçları yalnızca fikir geliştirme, görsel konsept, metin taslağı ve sınırlı kod desteği amacıyla kullanılabilir. Yapay zekâ tarafından üretilmiş tam oyun kodları veya bütüncül oyun projeleri kabul edilmez. 
12. Etkinliğe katılım öncesinde tüm öğrencilerin, 6698 sayılı Kişisel Verilerin Korunması Kanunu (KVKK) kapsamında hazırlanmış Aydınlatma Metni ve Açık Rıza Onam Formunu eksiksiz şekilde doldurup imzalamaları zorunludur.
13. KVKK onam formunu doldurmayan katılımcılar etkinliğe dahil edilemez ve projeleri değerlendirmeye alınmaz.
14. Katılımcılar ayrıca, organizasyon tarafından kendilerine dağıtılan Ekip Bilgi ve Sorumluluk Formunu ekip üyeleriyle birlikte imzalamakla yükümlüdür.
15. Ekip formu; ekip üyelerinin kimlik bilgilerini, görev dağılımını, proje adını ve iletişim bilgilerini içerecek şekilde doldurulur ve etkinlik başlangıcında organizasyon ekibine teslim edilir.
16. Gerekli formları zamanında teslim etmeyen ekiplerin projeleri jüri değerlendirmesine alınmayacaktır.
17. Projenin değerlendirmeye alınabilmesi için oyun dosyasının ve ilgili diğer formların (KVKK, Onam Formu ve Ekip Bilgi ve Sorumluluk Formu) etkinlik bitiminde atlasgamejam.edu.tr  üzerinden ekip adı yazılarak dosyalanması ve yüklenmiş olması, 
18. Katılımcılar, etkinliğe katılarak bu şartları kabul etmiş sayılır.
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